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Aplicaciéon de efectos tridimensionales a objetos

Los efectos de silueta y perspectiva nos permiten crear una ilusion 6ptica tridimensional en los objetos de
CorelDRAW.

En este tutorial se familiarizara con lo siguiente:

1. Aplicacion de siluetas a objetos
2. Aplicacion de perspectiva a objetos

1. Aplicacion de siluetas a objetos.

Para crear lineas concéntricas, hacia el interior o el exterior de un objeto, es posible aplicar una
silueta. Con CorelDRAW también podemos ajustar el nimero de lineas de la silueta y la

distancia entre ellas. También podemos cambiar los colores de relleno entre las lineas de la l
silueta y de las propias lineas de contorno. Vemos un ejemplo en la figura 01 realizado a partir
de una elipse y otro en la figura 02 realizado a partir de un texto.

utilizarla en otro objeto. En el efecto de silueta es posible crear una progresion de eglo
que un color se mezcle con el siguiente. Esta progresién puede seguir un tr.
derecha, hacia la izquierda o recto a través del rango de colores que elija .

S G s'clic en la herramien
oi 4stramos el tj ‘ al hiz
aracambiar el nUmert .e- silueta.

En la figupa B3 podemos|obsefvar las opciones qmnenta el comando silueta en la
jedades.Sino vemos esta b lalabriremos en el menu Ventana - Barras de
Barra de propieﬁ

@j@ figura 02

Después de aplicar una silueta a un objeto, podemos copiar o clonar su configuracion ra a @
=9
|’@ figura 01

Para aplicar una silueta a un obijeto:

1. Abrimos el menu lateral Herramientas interae

2. Hacemos clic en un objeto o un grupo
silueta interior.
3. Desplazamos el d sliaﬁ de objeto

> mteiractiva .
entro para crear una
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2. Aplicacion de perspectiva a los objetos.

El efecto de perspectiva puede crearse acortando uno o dos lados de un
objeto. El objeto parece retroceder en una o dos direcciones al aplicar este efecto, lo que crea una perspectiva
de un punto o una perspectiva de dos puntos.

Los efectos de perspectiva pueden anadirse a objetos o grupos de objetos. También podemos aplicar un efecto
de perspectiva a grupos enlazados, tales como siluetas, mezclas, extrusiones y objetos creados |:| la
oY)

herramienta Medios artisticos. Estos efectos no pueden aplicarse en texto de parraf ni simbolos.
Bdos fuera de la

a la figura.

tarlo o eliminarlo
del objeto.

Después de aplicar un efecto de perspectiva, podemos copiarlo en otros

Para aplicar una perspectiva:

Seleccionamos los objetos y hacemos clic
cuadricula para aplicar el efecto q

»' |r erspectiva. Arr ra
equp desplacemog ...

5 dos ejemplos de que se les ha aplicado la funcién de

Podemos ver en |afigura @ ylen |

perspectiv
om ,’D dS <
figura 04 — figura 05
N
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Para copiar el efecto de perspectiva de un objeto:

1 Seleccionamos el objeto al que deseemos aplicar un efecto de perspectiva.
2 Hacemos clic en Efectos - Copiar efecto - Perspectiva de.

3 Seleccionamos el objeto cuyo efecto de perspectiva

deseamos copiar (el que ya tiene aplicado el efecto).

Para eliminar el efecto de perspectiva de un objeto:

1 Seleccione un objeto que tenga un efecto de perspectiva.
2 Haga clic en Efectos - Borrar perspectiva.

En el siguiente ejemplo podemos ver como a la figura de la izquierda le hemos aplicado la funcion de Silueta
interactiva y también le hemos afadido Perspectiva.
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