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Trabajo con mascaras de recorte

Las mascaras de recorte las usaremos para recortar parte de una
ilustracién para que solo se pueda ver una parte a través de la forma o formas creadas. En Adobe lllustrator, los
objetos se enmascaran utilizando el comando Mascara de recorte - Crear.

En la figura 01 podemos observar un objeto enmascarado por encima de -~
la ilustracion y en la figura 02 tras aplicar el comando Mascara de recorte U
- Crear.

Asimismo, podemos crear mascaras semitransparentes con la paleta
Transparencia. (Este tema de Transparencia se ha explicado en el

Tutorial 6) Podemos también crear conjuntos de mascaras de recorte que figura 01 figura 02
enmascaren varios objetos con la paleta Capas (Tutorial 7: Capas).

Para ver si un objeto es una mascara:

recorte aparecen con separadores de linea de puntos.

Creacion de mascaras E@

El objeto para utilizar como mascara de re razado 3|mple omj@ 0
Mrr o@ erramienta Sele ﬂé@le&ﬂl objeto que desee utilizar como

mascara/| nte: De os de asequrﬂ\os bjeto se encuentra delante de los objetos que desea

enmascarar. / // /'

Cuando enmascaremaos O@; of dlferentes no

obie
debemos de glvida =@ de capas intermedias se
a-itdstracion enmascarada.

2. SeIecmi amos la mascara y los objetos que desea enmascarar.

Para enmascarar objetos:

1. Arrastra

3. Vamos a Objeto - Mascara de recorte - Crear. La mascara pierde los atributos de pintura y se le asigna el
valor de relleno y de trazo Ninguno.

En el ejemplo siguiente tenemos una imagen de una camara de fotos y encima la de un pajaro, creamos una
mascara de recorte con el pajaro y nos quedara un objeto como el de la figura de la derecha.

~ £

1. Usamos la herramienta Seleccidn o arrastramos un marco para seleccionar los objetos que ya no deseemos
utilizar como mascara.

Para deshacer los efectos de una mascara:
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2. Seleccionamos Objeto - Mascara de recorte - Soltar. (O en el menu al pulsar el boton derecho del ratén).

Debido a que se ha asignado a la mascara el valor de relleno y de trazo Ninguno, ésta no es visible hasta que la
seleccionemos o le asignemos nuevos atributos de pintura.

Modificacion y seleccion de mascaras

Una vez que creemos una mascara la podemos seleccionar y modificar, y también los objetos enmascarados
como si fueran cualquier otro objeto. Por defecto, todos los objetos enmascarados se desbloquean. Podemos
bloquear las mascaras para que los objetos de mascara queden asegurados entre si. Bloqueando la mascara es
imposible mover sin querer los objetos individuales con la herramienta Seleccion directa.

El comando Mascaras de recorte del menu Seleccionar, busca y selecciona todas las mascaras del documento.
Si hay objetos seleccionados, el comando deselecciona los objetos que no son mascaras.
Cuando se rastrilla una mascara, se muestra el valor total del trazo.

Para seleccionar todas las mascaras de un archivo:

Elegimos Seleccionar - Objeto - Mascaras de recorte.

Para saber qué objetos estan afectados por una mascara:

Seleccionamos la herramienta Seleccion de grupo. Hacemos clic en la mascara para seleccionafla?y, a
continuacién, volvemos a hacer clic para seleccionar los objetos del grupo d%eC{yE T ﬁ o

Para anadir un objeto a los objetos enmascarados:

Con la herramienta Seleccion dired

Vamos a Edicién - Pegar te o|Edi
seleccionado y pa f rn@ parte '

Para sacm |e[t>) lo jetos enmascarad % @

UtiIizamMmta SeIin%@1 MP“ + para seleccionar el objeto que deseamos sacar.

Seleccionamos Ediz‘E os podemos pegarlo fuera de la mascara con Edicion - Pegar.
Para bloa@rﬂﬂa :
=

Utilizamog/lfl herramienta Seleccion directa para seleccionar la mascara que deseamos bloquear y vamos a
Objeto - Bloquear - Seleccion.

Relleno y trazo de mascaras

Usamos el cuadro de herramientas o la paleta Color para afiadir un relleno y un trazo a una mascara ajustando
estos atributos.

Para aplicar un relleno y un trazo a una mascara:
Utilizamos la herramienta Seleccion directa R. para seleccionar la mascara a la que deseemos anadir un

relleno o un trazo. Si la paleta Color no esta visible, iremos a Ventana - Color. Seleccionamos un color de relleno
o de trazo para la mascara.

El relleno se arrastra por debajo de los objetos de recorte y el
trazo se dibuja por encima.
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