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Dibujo de poligonos y estrellas

La herramienta Poligono se puede utilizar para dibujar poligonos y
estrellas. Al dibujar un poligono se crea un trazado cerrado. La herramienta Poligono dibuja desde el centro.
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Meimero de lados: I

1. Si no aparece la herramienta Poligono en el panel Herramientas, la E L4l L Bl <:>

Para definir las opciones de la herramienta Poligono:

seleccionamos en su menu emergente. Forma

2. Hacemos doble clic en la herramienta Poligono. [O] & Poligono " De estrella

3. En el cuadro de dialogo de la herramienta Poligono, seleccionamos la forma
Poligono (figura 01) o Estrella (figura 02).

4. Establecemos el numero de lados moviendo el deslizador o escribiendo un
valor entre 3 y 360. Los valores superiores a 20 crean un objeto casi redondo. e | [Caneds

5. Para una estrella, establecemos el angulo de los puntos. Seleccionamos

Automaticos para dibujar una forma de estrella preestablecida, o Manual para figura 01

establecer la forma con el deslizador de agudo/obtuso (figura 03). H E |
La ventana de previsualizacién muestra los resultados de la configuracion. Numera de lados:

6. Hacemos clic en Aceptar. 5_[EE B [

Farma:
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Aceptar | Cancelar
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Automaticos (izquierda), agudos (centro) y obtusos (derecha)

figura 02
Para dibujar un poligono o una estrella: E@ ' D @

1. En el panel Herramientas, selecgi m Ima ta PollgonO@w
' trella:
a mientras dibuja, wera de las S|gwentes teclas:
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Para modifi
. . .-"-.‘ ..
1 En el Herramientas, hacemos clic en la herramienta i e
Subseleccionar. | &’ | _
) . : Vértice
2 Seleccionamos el poligono o estrella. E !
3 Realizamos cualquiera de las siguientes acciones (figura 04): figura 04

- Arrastramos un selector con forma de rombo para modificar los vértices o "picos" del poligono o estrella de
forma uniforme.

- Arrastramos un selector circular para modificar los puntos
medios o "valles" del poligono o estrella de forma uniforme.

4. Para restringir los vértices y los puntos medios al angulo original del poligono o estrella, presionamos la tecla
Mayus conforme arrastramos el raton.
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